Использование компьютерных моделей на уроках физики на базе дисков «Физика в картинках» и «Открытая физика» (научный центр Физикон) 

Использование указанных дисков на уроках физики позволяет проводить исследовательскую работу учениками на уроках. Наибольший интерес у учеников вызывают компьютерные модели, где можно управлять поведением объектов на экране компьютера, изменяя числовые данные, заложенные в основу соответствующей математической модели. 

          Компьютерное моделирование по сравнению с реальным экспериментом, по моему мнению, имеет ряд преимуществ. Компьютерные модели дают возможность изучить явление в динамике, повторить несколько раз для того, чтобы обратить внимание учащихся на некоторые детали.  
           Используя компьютерные модели, можно отказаться от второстепенного и заострить внимание на существенном. Некоторые модели вышеуказанных дисков дают возможность построения графиков, этим самым повышая их наглядность. 
           Формальный подход к использованию указанных дисков не приводит  к желаемым результатам, так как  внимание учащихся не сосредоточивается на конкретном вопросе. Потому нужно ещё использовать раздаточный материал. 
           1.Ознакомительное задание. Это задание необходимо  для того, чтобы ученику разобраться с назначением модели и способами  управления ею. Можно ещё добавить в задание контрольные вопросы. 

           2.Компьютерный эксперимент. Можно в рамках этого задания предложить провести несколько несложных экспериментов с использованием  предлагаемой модели и ответить на контрольные вопросы. 
           3.Экспериментальные задачи. Это задачи, которые могут не требовать вычислений. Просто поставить несложный компьютерный эксперимент. Этот эксперимент должен вызвать интерес у учащегося.  
         4. Задачи, правильность решения которых можно проверить, используя компьютерную модель. Это, как видно, должны быть простые задачи с минимальным временем решения. 
         5.Исследовательское задание.  Ученику предлагается самостоятельно придумать и провести несколько простых компьютерных экспериментов для подтверждения своей гипотезы. При желании сильные учащиеся могут сформулировать обнаруженные закономерности и описать для этого случая предполагаемый эксперимент.

        6.Творческое задание. Ученику предлагается сформулировать задачу. Решить её, поставить компьютерный эксперимент и, в случае успеха, предложить  эту задачу решить всей подгруппе. 

          Предложенные задания помогают учащимся быстро овладеть управлением компьютерной моделью, способствуют осознанному усвоению учебного материала.

Приучают добывать знания при самостоятельной работе. Учитель выступает в роли помощника и консультанта.                                                                            
